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WRX CROSS OVER 2026
Lordag 23 maj
Klass 1 Reining D #12
Klass 2 Reining C #13
Klass 3 Ranch Riding D #6
Klass 4 Ranch Riding CUngdomscup | #4
Klass 5 Working Western Rail D
Klass 6 Working Western Rail C Ungdomscup
Klass 7 Western Horsemanship D Se monster
Klass 8 Western Horsemanship C Ungdomscup | Se monster
Klass 9 Western Riding E #12
Klass 10 Western Riding D #11
Klass 11 Western Pleasure D
Klass 12 Western Pleasure C Ungdomscup
Klass 13 Showmanship at Halter D Se monster
Klass 14 Showmanship at Halter C Ungdomscup | Se monster
Klass 15 Lead Line Trail E Se monster
Klass 16 Trail at Hand E Se monster
Klass 17 Trail at Hand D Se monster
Klass 18 Trail at Hand C Ungdomscup | Se monster
Klass 19 Trail D Se mdnster
Klass 20 Trail C Ungdomscup | Se monster
Klass 21 Ranch Trail D Se monster
Klass 22 Bubbel Pleasure med twist E




WRX CROSS OVER 2026

Sondag 24 maj:

Klass 23 Trail at Hand D Se monster
Klass 24 Trail at Hand C Se monster
Klass 25 Trail at Hand B Se monster
Klass 26 Trail D Se monster
Klass 27 Trail C Se monster
Klass 28 Ranch Trail C Se monster
Klass 29 Ranch Trail B Se monster
Klass 30 Working Western Rail C

Klass 31 Working Western Rail B

Klass 32 Showmanship at Halter D Se monster
Klass 33 Showmanship at Halter C Se monster
Klass 34 Reining D #13

Klass 35 Reining C #6

Klass 36 Ranch Riding D #6

Klass 37 Ranch Riding C #2

Klass 38 Ranch riding B #1

Klass 39 Western Horsemanship D Se monster
Klass 40 Western Horsemanship C Se monster
Klass 41 Western Riding D #9

Klass 42 Western Pleasure C

Klass 43 Western Pleasure B




REININGMONSTER 12

Hiésten far skrittas eller travas till arenans mittpunkt.
Haisten maste skritta eller stanna innan monstret paborjas.
Monstret pabdrjas pa banans mittpunkt med hésten vind
mot vénstersidans staket/vigg.

1. Fatta vénster galopp och rid 2 cirklar i vénster varv.
Den forsta stor och snabb och den andra liten och
langsam. Gor en stop vid banans mittpunkt. Stanna till.

2. Gor 2 spins at vénster. Stanna till.

3. Fatta hoger galopp och rid 2 cirklar i hoger Den forsta
stor och snabb och den andra liten och langsam. Gor ett
stop vid banans mittpunkt. Stanna till.

4. Gor 2 spins at hdger. Stanna till.

5. Fatta vénster galopp och rid runt &nden pa arenan, gor
en run down langs den hdgra sidan av arenan, forbi
mittpunkten, stoppa och gor en rollback at hoger.

6. Fortsitt att galoppera runt dnden av arenan, gor en
run down ldngs den vénstra sidan av arenan, forbi
mittpunkten. Gor en stop. Backa.

Stanna till for att visa att monstret ar avslutat.
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REINING MONSTER 13

1.

Galoppera runt dnden av arenan, gor en run down lings
den viénstra sidan av arenan, forbi mittmarkeringen.
Gor en rollback at hoger.

Galoppera runt dnden av arenan, gor en run down langs
den hogra sidan av arenan, forbi mittmarkeringen. Gor
en rollback &t vénster.

Rid en stor, snabb och en liten, langsam cirkel &t
vénster. Stanna pa mittpunkten.

Gor 3 spins at vénster. Stanna till.

Rid en stor, snabb och en liten, langsam cirlek &t hoger.
Stanna pa mittpunkten.

Gor 3 spins at hoger. Stanna till

Pébdrja en stor snabb cirkel at vinster. Vid mitten

av kortsidan, vind upp langs meddellinjen, rid forbi
mittmarkeringen och gor ett stop.

Backa minst 3 meter. Stanna till for att visa att monstret
ar avslutat
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RANCH RIDING MONSTER 6
. Skntt.

Skritta 6ver bommar.

Hoger galopp.

Okad hoger galopp.

Trav.

Stop. 1 %2 vandning ull hoger.
Skrtt.

Trav.

. Okad trav.

10. Vinster galopp.

11. Stopp orygga.

12.  Side pass at hoger.
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RANCH RIDING MONSTER 4
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10.
11.
12.

Skritt.

Trav.

Okad hoger galopp.

Hoger galopp.

Galoppombyte (enkelt eller flygande byte).
Vinster galopp.

Okad trav.

Stop — Sidepass ét vénster och tillbaka at hoger till
mitten p4 bommarna.

Skritt over bommarna.

Skritt.

Trava i fyrkant.

Stop — viand 360° 4t vénster — Rygga
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Western Horsemanship D

1. Start vid 1, jog fill 2 (OBS! Std still innan start)

2. Héger galopp runt 2

3. Vid 2 jog fill 3 - STOPP

4. vand V4 var till hdger

5. Skritt fill 4 - STOPP

6. Rygga minst 1 hastlangd — skritt till uppstalining
— 20—
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Western Horsemanship C UC

—_

. Start vid 1, jog till 2 (OBS! Std still innan start)

2. Vid 2 skritt halva strdckan — vénster galopp -volt
runt 3

Jog till 4 - STOPP

vand 1 varv &t hoger

Rygga minst 1 hastldngd — skritt till uppstalining
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WESTERN RIDING MONSTER NR 12
Skritt, 6ver bom.

Jog

Okad jog 6ver medellinjen.

Jog.

Okad jog 6ver medellinjen

Jog — sepentin

Jog — rid forbi mittmarkeringen — Stop

Rygga tillbaka forbi mittmarkeringen.
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WESTERN RIDING MONSTER NR 11
Skritt, 6ver bommen

Overgang till jog och serpentin i jog
Galoppfattning, vanster galopp och avbrott till jog
Galoppfattning, hdger galopp och avbrott till jog.
Rid forbi mittmarkeringen, stop och rygga tillbaka
over mittmarkeringen.
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Showmanship at halter D

A

Start vid kon 1 - Jog — stopp

GOr en 270° vandning och skritta rakt spar mot J
Uppstallning for inspektion - inspektion
Rygga minst en hastlangd - Vand 180°

Skritt — Stopp
Skritt till uppstallning
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Showmanship at halter C

A

Start vid kon 1 - Jog — stopp

GOr en 270° vandning och skritta rakt spar mot J
Uppstallning for inspektion - inspektion

Rygga minst en hastlangd - Vand 180°

Jog — Stopp

Rygga — skritt till uppstallning
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Trail ot hand E/Lead Line

NoukwneR

Skritt in — rygga ut mellan bommarna

Skritta in i fyrkant — vand 1/4 hoéger — skritt ut

Bro

Jogga bommar

Jogga serpentin och bom
Skritta bom

Grind vanster hand - SLUT
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Trail at hand D

Skritt in i fyrkant
Vand % varv hoger — skritt ini L
Rygga L — skritt ut rakt fram

1. Grind vanster hand
2. Skritta bom

3. Jogbom & serpentin
4. Jogga fyrkant

5. Skritta bro

6.

7.

8.
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Trail af hand C Ungdomscup

Skritta bommar in i fyrkant
Vand % varv hoger — skritt ini L
Rygga L — skritt ut rakt fram

1. Grind vanster hand

2. Skritta upphojd bom

3. Jog upphojd bom & serpentin
4. Jogga fyrkant

5. Skritta bro

6.

7.

8.

reining@telia.com



Trail D
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Grind vanster hand — skritt runt fyrkant
Jog runt bro — hoger galopp bommar

Jog serpentin

Jogga bommar

Jog igenom fyrkant fran tva hall

Skritta bro in i fyrkant

Vand % varv hoger — skritt rakt fram iniL
Rygga rakt — skritt ut rakt fram
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Trail C Ungdomscup

Grind vanster hand — skritt runt fyrkant
Jog runt bro — hoger galopp bommar
Jog serpentin

Jogga bommar

Jog igenom fyrkant in i fyrkant - STOPP
Vand 1 varv vanster — skritt ut

Skritta bro in i fyrkant

Vand % varv hoéger — skritt ini L

Rygga L — skritt ut rakt fram
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Ranch Trail D Klass 21

Grind vanster hand — skritt runt fyrkant

Jog runt bro — hoger galopp bommar — skritt

Ta vaskan - Jog serpentin — STOPP — lamna vaskan
Skritta till "stock” — sldapa runt bommar

Jogga bommar

Jog igenom fyrkant fran tva hall

Skritta bro in i fyrkant

Vand % varv hoger — skritt rakt fram ini L - STOPP

Sitt av — flytta hindret - sitt upp - rygga bakat — skritt
rakt ut
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